臺北市內湖區明湖國民小學１０4學年度第1學期

【一】年級【數學】領域課程教學計畫
1、 編寫者：一年級團隊
2、 課程目標：

1. 進行1～5的唱數活動。
2. 透過具體物的操作，進行1～5的說、讀、寫活動。
3. 進行6～10的唱數活動。

4. 透過具體物的操作，進行6～10的說、讀、寫活動。

5. 進行1～10的做數活動。

6. 在生活情境中，認識0的意義與寫法。

7. 能理解長度的意義。

8. 透過具體物的比較，理解長度的概念。

9. 能利用具體物直接比較的方法，比較直線與曲線的長度。

10. 經驗日常生活中的長，並加以描述。

11. 在具體情境中，解決10以內各數的分解問題。

12. 在具體情境中，能解決10以內數的合成問題。

13. 在具體情境中，配合操作，用語言、數字、半具體物來描述10以內各數的分解與合成。

14. 在具體情境中，能解決10以內數的分解與合成問題。

15. 能在具體情境及活動中，做10以內數的序列。

16. 在具體情境中，比較10以內兩數量的多少。

17. 透過具體物的操作活動，進行30以內的聽、說、讀、寫、做活動。
18. 透過具體活動做30以內數的序列。
19. 在具體情境中，能比較30以內兩量的多少。
20. 能理解加法的意義，解決生活中有關和為10以內的加法問題。
21. 在情境中經驗、察覺加法交換律。
22. 透過心算卡的操作，熟練10以內的加法。
23. 能從具體操作活動中，認識平面和曲面，並作分類。

24. 能依物體形狀之差異加以分類。

25. 認識長方形、正方形、三角形、圓形、長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。

26. 能從具體情境中找出特定圖形。

27. 能理解減法的意義，解決生活中有關被減數為10以內的減法問題。
28. 在生活情境中，解決比較型加減法問題，並用算式記錄解題的過程和結果。
29. 在情境中經驗、察覺加法和減法互逆的關係。

30. 透過心算卡的操作，熟練10以內的減法。
31. 能敘述事件發生的先後順序。

32. 認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點鐘」。

33. 認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點半」。

34. 報讀事件發生的順序及時刻。
教材內容（來源）：南一版  第1 冊課本習作、教學媒體光碟與網路資源等。
3、 教學計畫：
	日期
	單元主題
	學習目標
	教學重點
	評量方法
	學生準備器材

	8/30

|

9/05
	單元1
數到10
	1.進行1～5的唱數活動。
1-1 透過遊戲或活動，進行1～5的唱數活動。
2.透過具體物的操作，進行1～5的說、讀、寫活動。
2-1 透過具體物的操作，認識1～5的數，並讀出數詞。
2-2 寫出1～5各數的數字。
2-3 透過累加1的活動，認識1～5的數詞序列。
3.進行6～10的唱數活動。
3-1 透過遊戲或活動，進行6～10的唱數活動。
4.透過具體物的操作，進行6～10的說、讀、寫活動。
4-1 透過具體物的操作，認識6～10的數，並讀出數詞。
4-2 寫出6～10各數的數字。
4-3 透過累加1的活動，認識6～10的數詞序列。
5.進行1～10的做數活動。
5-1 利用具體物或畫圖表徵1～10，進行做數活動。
6.在生活情境中，認識0的意義與寫法。
6-1 透過具體物的操作，了解「沒有」可以用0表示。
6-2 能讀出和寫出0。
	單元1 數到10
第一節 1～5的點數、說、讀、寫活動。
1.活動說明：
(1)讓兒童觀察圖中的人事物，引起學習的動機。
(2)能以一對一對應的方式點數出正確的數量。
(3)能點數並說出1～5的數量。
(4)能在具體情境中，認識1～5的數字。
(5)能讀出1～5的數詞。
(6)能寫出1～5的數字。
第二節 6～10的點數和說、讀、寫活動
1.活動說明：
(1)讓兒童觀察圖中的人事物，引起學習的動機。
(2)能以一對一對應的方式點數出正確的數量。
(3)能點數並說出6～10的數量。
(4)能在具體情境中，認識6～10的數字。
(5)能讀出6～10的數詞。
(6)能寫出6～10的數字。


	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	9/06

|

9/12
	單元1
數到10
	1.進行1～5的唱數活動。
1-1 透過遊戲或活動，進行1～5的唱數活動。
2.透過具體物的操作，進行1～5的說、讀、寫活動。
2-1 透過具體物的操作，認識1～5的數，並讀出數詞。
2-2 寫出1～5各數的數字。
2-3 透過累加1的活動，認識1～5的數詞序列。
3.進行6～10的唱數活動。
3-1 透過遊戲或活動，進行6～10的唱數活動。
4.透過具體物的操作，進行6～10的說、讀、寫活動。
4-1 透過具體物的操作，認識6～10的數，並讀出數詞。
4-2 寫出6～10各數的數字。
4-3 透過累加1的活動，認識6～10的數詞序列。
5.進行1～10的做數活動。
5-1 利用具體物或畫圖表徵1～10，進行做數活動。
6.在生活情境中，認識0的意義與寫法。
6-1 透過具體物的操作，了解「沒有」可以用0表示。
6-2 能讀出和寫出0。
	單元1數到10
第三節 察覺數量的不同和1～10的做數活動
1.活動說明
(1)藉由趣味圖畫比較，透過點數察覺兩數量的不同。
(2)能點數並說出10以內的數量。
(3)看到數字或聽到數詞，能表徵出1～10數字或數詞的意義。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	數學附件

	9/13

|

9/19
	單元1
數到10
	1.進行1～5的唱數活動。
1-1 透過遊戲或活動，進行1～5的唱數活動。
2.透過具體物的操作，進行1～5的說、讀、寫活動。
2-1 透過具體物的操作，認識1～5的數，並讀出數詞。
2-2 寫出1～5各數的數字。
2-3 透過累加1的活動，認識1～5的數詞序列。
3.進行6～10的唱數活動。
3-1 透過遊戲或活動，進行6～10的唱數活動。
4.透過具體物的操作，進行6～10的說、讀、寫活動。
4-1 透過具體物的操作，認識6～10的數，並讀出數詞。
4-2 寫出6～10各數的數字。
4-3 透過累加1的活動，認識6～10的數詞序列。
5.進行1～10的做數活動。
5-1 利用具體物或畫圖表徵1～10，進行做數活動。
6.在生活情境中，認識0的意義與寫法。
6-1 透過具體物的操作，了解「沒有」可以用0表示。
6-2 能讀出和寫出0。
	單元1數到10
第四節 0的說、讀、聽、寫、做活動
1.活動說明
(1)能在具體情境中，認識0的數字。
(2)能讀出0的數詞。
(3)能寫出0的數字。
第五節 練習一
活動說明：複習10以內的數。
配合本單元
1.名稱：大採購（遊戲）
2.目標：
(1)看到數字（或聽到數詞），能以具體物表徵1～5的數字（或數詞）意義。
(2)看到數字（或聽到數詞），能以具體物表徵6～10的數字（或數詞）意義。
3. 玩法：
(1)兩全班分成3～4組，每一組皆成立一個百貨公司（合作社、超級市場）。
(2)每一組配給若干物品（最好是合作社有的），或者不配給。
(3)每一組排一列，一人當店員（各組自行輪流），各組其餘兒童當支援者。
(4)教師當採購者，教師喊要買n（10以內）個物品時，各組需湊足足夠的物品數量交給各組店員。(物品最好是兒童身上找得到的，如：手帕、皮帶、衣服、襪子、手表、眼鏡，或是配給的，數量盡可能平均出現。）
(5)由各組店員數物，教師檢查；數量不足或物品不對則算犯規，犯規滿3次者受罰（如：唱歌或表演）。
(6)亦可採購數字卡，兒童只要拿出數字卡就可。
(7)亦可要求服務，如：寫出數字、讀數詞、或依數字卡拿出某物的數量。
★註1：教學時，建議以學校的合作社實際情境來進行布題。
★註2：教師亦可在教室設計合作社的實際情境進行教學，需有教具──麵包、汽水、巧克力、運動飲料、蛋糕、洋芋片、牛奶糖、礦泉水、冰淇淋等圖卡各10張，以便教師進行活動時使用。
(8)正確完成者獲勝。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	9/20

|

9/26
	單元2
比長短
	1.能理解長度的意義。
1-1 能用手比出具體物的長度。
1-2 能理解長度是從哪裡到哪裡。
2.透過具體物的比較，理解長度的概念。
2-1 能透過感官活動進行直觀比較具體物的長短。
2-2 能透過感官活動進行直觀比較具體物的高矮。 

2-3 能透過感官活動進行直觀比較具體物的厚薄。
2-4 能直接比較具體物的長短。
2-5 能直接比較具體物的高矮。
2-6 能直接比較具體物的厚薄。
3.能利用具體物直接比較的方法，比較直線與曲線的長度。
3-1 能分辨直線與曲線。
3-2 能直接比較直線與曲線的長短。
4.經驗日常生活中的長，並加以描述。
4-1經驗高矮也是一種長度量，並以高矮來描述物件的長短。
4-2 經驗厚薄也是一種長度量，並以厚薄來描述物件的長短。
	單元2比長短
第一節 直觀比較長短及直接比較長短
1.活動說明：
(1)提供情境圖讓兒童看圖說故事，並用感官──用看的去比較情境中的東西何者為長，何者為短，了解長的意義。
(2)提供具體物，讓兒童用手比出物體的長，理解長度的意義。
(3)提供兩枝差距不大的鉛筆讓兒童操作比較── 一端對齊另一端比長短。
(4)提供一端對齊的東西讓兒童看另一端比長短。
第二節 認識、比較直線與曲線
活動說明：
(1)提供實際操作畫線，讓兒童分辨直線和曲線。
(2)提供一直線、一曲線兩端皆對齊讓兒童透過操作──複製曲線拉直比較，得知曲線比較長。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	數學附件

	9/27

|

10/03
	單元3
分與合
	1.能理解長度的意義。
1-1 能用手比出具體物的長度。
1-2 能理解長度是從哪裡到哪裡。
2.透過具體物的比較，理解長度的概念。
2-1 能透過感官活動進行直觀比較具體物的長短。
2-2 能透過感官活動進行直觀比較具體物的高矮。 

2-3 能透過感官活動進行直觀比較具體物的厚薄。
2-4 能直接比較具體物的長短。
2-5 能直接比較具體物的高矮。
2-6 能直接比較具體物的厚薄。
3.能利用具體物直接比較的方法，比較直線與曲線的長度。
3-1 能分辨直線與曲線。
3-2 能直接比較直線與曲線的長短。
4.經驗日常生活中的長，並加以描述。
4-1經驗高矮也是一種長度量，並以高矮來描述物件的長短。
4-2 經驗厚薄也是一種長度量，並以厚薄來描述物件的長短。
	單元2 比長短

直觀比較高矮、厚薄及直接比較長短、高矮、厚薄和練習二
活動說明：
(1)提供高矮、厚薄懸殊的情境讓兒童透過感官做直觀比較。
(2)參考課本圖，讓兒童以此實際操作比較手臂張開的長短、書的厚薄，以及正確比較高矮。
(3)做練習二，教師逐一布題，兒童逐題討論、解題，教師行間巡視，個別指導，師生共同訂正。
配合本單元
1.名稱：比長短
2.目標：認識長度並進行長的直觀比較和直接比較。
3.玩法：
(1)教師取一枝鉛筆（或粉筆等較短之物件）問某個兒童：「教室裡有哪一樣東西比這枝鉛筆長？」（如果不能用直觀比較，該怎麼辦？）。
(2)教師利用第一個兒童回答後，繼續問另一個兒童：「教室裡有哪一樣東西比這枝掃把長？」。
(3)教師反覆上述的話，唯每次句中之物長，以前一個兒童所回答之物長替代，直到兒童無法從教室中，找出東西比最後一個兒童所說的物長還要長，就停止。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	10/04

|

10/10
	單元3
分與合
	1.在具體情境中，能解決10以內各數的分解問題。
1-1 在具體情境中，能解決5以內的分解問題。
1-2 在具體情境中，能解決10以內的分解問題，並記錄解題結果。
2.在具體情境中，能解決10以內數的合成問題。
2-1 在具體情境中，能解決10以內的合成問題，並記錄解題結果。
3.在具體情境中，配合操作，用語言、數字、半具體物來描述10以內各數的分解與合成。
3-1 在具體情境中，用語言、數字、半具體物描述操作情形。
4.在具體情境中，能解決10以內數的分解與合成問題。
4-1 在具體情境中，能解決10以內的分解與合成問題，並經驗數量間的變化。
	單元3 分與合
第一節 5的分解活動
1.活動說明：
(1)讓兒童觀察圖中的人事物，引起學習的動機。
(2)能透過抽球活動，學習5的分解活動。
第二節 10以內數的分解活動
1.活動說明：
(1)讓兒童觀察圖中的人事物，引起學習的動機。
(2)能透過活動，學習10以內的分解活動。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	小白板

	10/12

|

10/18
	單元3
分與合
	1.在具體情境中，能解決10以內各數的分解問題。
1-1 在具體情境中，能解決5以內的分解問題。
1-2 在具體情境中，能解決10以內的分解問題，並記錄解題結果。
2.在具體情境中，能解決10以內數的合成問題。
2-1 在具體情境中，能解決10以內的合成問題，並記錄解題結果。
3.在具體情境中，配合操作，用語言、數字、半具體物來描述10以內各數的分解與合成。
3-1 在具體情境中，用語言、數字、半具體物描述操作情形。
4.在具體情境中，能解決10以內數的分解與合成問題。
4-1 在具體情境中，能解決10以內的分解與合成問題，並經驗數量間的變化。
	單元3 分與合
第三節 10以內數的合成活動
1.活動說明：
(1)讓兒童觀察圖中的人事物，引起學習的動機。
(2)能透過玩點數卡活動，學習10以內的合成活動。
第四節 10以內數的分解與合成活動
1.活動說明：
(1)能透過具體的操作，解決10的分解、合成問題並寫出結果。
(2)能在10的分解、合成活動中，了解數的保留概念。
練習三
活動說明：
(1)練習10以內，數的分解。
(2)練習10以內，數的合成。
配合本單元：
1.名稱：數字拳（遊戲）
2.目標：在具體情境中，解決10以內的合成問題（和在10以內）。
3.玩法：
(1)兩人一組。
(2)兩人同時各出一隻手，每隻手各出若干根手指（0～5），並同時喊一數字（0～10）。
(3)誰猜中兩人所出的手指根數總和者獲勝。
(4)兩人手指數目總和超過10或兩人都沒有猜中者，重新再出拳。
(5)先各組比賽，贏者代表小組參加全班比賽，贏的小組獲勝。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	小白板

	10/18

|

10/24
	單元

4
順序和多少
	1.能在具體情境及活動中，做10以內數的序列。
1-1 在具體情境中，認識1～10的序數。
1-2 能用1～10的數詞序列描述某事物在指定的方位所在的位置。
1-3 能確定某數（1～10）在序列中的位置。
1-4 能認識基數和序數的關係。
2.在具體情境中，比較10以內兩數量的多少。
2-1 在分散與集中的具體情境中，比較10以內兩個同類量的多少。
2-2 在具體情境中，比較10以內兩個異類量的多少。
2-3 在具體情境中，先畫圖表徵數量，再比較10以內兩量的多少。
	第一節 做10以內的數詞序列，並複習位置和序數
1.活動說明：
(1)藉由日常生活情境，透過相互討論，認識1～10的序數。
(2)藉由日常生活情境，透過相互討論，學習以前後為基準，用1～10的數詞序列描述某物在指定的方位所在的位置。
(3)藉由日常生活情境，透過相互討論學習，用1～10的數詞序列描述某物的位置並認識基數和序數的關係。
第二節 老師說，學生做
1.活動說明：能確定10以內的某數在序列中的位置。
第三節 10以內兩個數量的比較
1.活動說明：
(1)在具體生活情境中，比較10以內兩個同類量、異類量的比較。
(2)在具體情境中，先畫圖表徵數量，再進行10以內兩量的多少比較。
(3)在具體情境中，進行兩個分散與集中的同類量之多少比較。
(4)藉由趣味化生活情境，進行10以內兩量的多少比較。
練習四
1.活動說明：複習運用數表達多少、大小、順序。
配合本單元
1.名稱：蘿蔔蹲變奏曲（遊戲）
2.目標：透過具體活動，做10以內數的序列。
3.玩法：
(1)全班分成若干組，每組10人。若有不足10人者仍當1組。
(2)每一組排成1列（或行）後，從1報數到10，要求每個兒童記住自己的號碼，並發給1張紙寫上自己報數的號碼，貼在胸前。
(3)第一次由教師示範喊：「第n（如：1）個蘿蔔蹲，第n個蘿蔔蹲，第n個蘿蔔蹲完，第m（如：3）個蘿蔔蹲。」第二次後，兒童跟教師一起喊。喊時，必須全班喊，但只有各組位於被喊數字的兒童在蹲。
(4)有兒童做錯時，教師應介入問：「他應該是第幾個蘿蔔？」並指定一人問：「你怎麼知道的？」答錯的組則需受罰（如：唱歌或表演）。
(5)數字出現的次數應盡量平均。
(6)約玩5分鐘後，各組重新排列報數再玩。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	10/25
|

10/31
	單元5
數到30
	1.透過具體物的操作活動，進行30以內的聽、說、讀、寫、做活動。
1-1 能以一對一對應的方式，透過具體物或半具體物來表徵數量。
1-2 就具體情境中，能點數並說出30以內的數量。
1-3 就具體情境中，認識30以內的數字。（具體物的數量和數字的連結）
1-4 看到數字能讀出11 ～ 20的數詞。
1-5 就具體情境中，能寫出11 ～ 20的數字。
1-6 看到數字能讀出21 ～ 30的數詞。
1-7 就具體情境中，能寫出21 ～ 30的數字。
1-8 能把30以內的數，分成10個一堆和不到10個一堆來數。
1-9 能由2個一數的數法，點數並說出30以內的數量。
2.透過具體活動做30以內數的序列。
2-1 指出某物在序列中是第幾個（1 ～ 30）。
2-2 能確定某數（1 ～ 30）在序列中的位置。
3.在具體情境中，能比較30以內兩量的多少\
3-1 在具體情境中，能比較30以內兩個數的大小。
	單元5數到30
第一節 認識20以內的數
1.活動說明：藉由點數活動，計數可移動的物件，進而引入11～20的說、讀、聽、寫。
第二節 認識21～30 的數
1.活動說明：操作具體物，認識30 以內的數，讀出和寫出30 以內各數的數詞和數字，並透過累加1 的活動，認識30 以內的數詞序列。
第三節 2個一數和做數
1.活動說明：
(1)操作具體物，認識30以內的數，讀出和寫出30以內各數的數詞和數字。
(2)在生活情境中，能用2個一數的方式進行點數。
第四節 30以內的數詞序列
1.活動說明：能確定30以內的某數在序列中的位置。
第五節 30以內兩數量的比較和練習五
1.活動說明：
(1)在具體情境中，進行30以內兩數量的多少比較。
(2)複習30以內的數。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	11/02

|

11/08
	加油小站一

評量週
	複習單元一～單元五
	加油小站一
第一節 比比看、30 以內的數
(1)能做高度、長度的直接比較。
(2)透過了解1～30 的順序，解決問題。
第二節 30以內的數詞序列、分與合
(1)複習30以內的數詞序列。
(2)進行數的大小比較。
(3)解決10以內的分解和合成問題。
第三節 魔數小偵探
(1)30以內的序數。
(2)長短的比較。
(3)發現規律。
評量週
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	11/08

|

11/14
	單元6
加一加
	1.能理解加法的意義，解決生活中有關和為10以內的加法問題。
1-1 解決10以內的合成問題，並記錄解題過程。
1-2 透過併加、添加的情境，認識加號（＋）和等號（＝）的意義與用法。
1-3 透過併加、添加的情境，認識加法算式的記法。
1-4 透過情境解決加法問題。
2.在情境中經驗、察覺加法交換律。
2-1 透過併加的情境，察覺加法交換律。
3.透過心算卡的操作，熟練10以內的加法。
3-1 利用卡片做加法的遊戲，熟練和為10以內的加法。
	單元六 加一加
第一節 加法算式
1.活動說明：
(1)解決10以內的合成問題，並記錄解題過程。
(2)透過併加、添加的情境，認識加號（＋）和等號（＝）的意義與用法。
(3)透過併加、添加的情境，認識加法算式的記法。
第二節 加法問題(一)
1.活動說明：透過情境解決加法問題。
第三節 加法問題(二)
1.活動說明：透過情境解決加法問題。


	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	11/15

|

11/21
	單元6
加一加
	1.能理解加法的意義，解決生活中有關和為10以內的加法問題。
1-1 解決10以內的合成問題，並記錄解題過程。
1-2 透過併加、添加的情境，認識加號（＋）和等號（＝）的意義與用法。
1-3 透過併加、添加的情境，認識加法算式的記法。
1-4 透過情境解決加法問題。
2.在情境中經驗、察覺加法交換律。
2-1 透過併加的情境，察覺加法交換律。
3.透過心算卡的操作，熟練10以內的加法。
3-1 利用卡片做加法的遊戲，熟練和為10以內的加法。
	第四節 加法問題及加法交換律
1.活動說明：透過併加的情境，察覺加法交換律。
第五節 心算卡的加法遊戲
1.活動說明：利用卡片做加法的遊戲，熟練和為10以內的加法。
第六節 練習六
1.活動說明：
(1)透練習用算式記錄加法。
(2)練習計算10以內的加法。
配合本單元
1.名稱：灌籃高手。
2.目標：以算式記錄10以內的加法問題之解題活動過程與結果。
3.玩法：
(1)準備10個球、1個大籃子（可裝10個籃球）。
(2)籃外適當距離處畫一條線，兒童輪流站在線後，投球入籃。
(3)也可分別點數投入籃內與未投入籃內的球數，算出總球數。隰併加型加法。
(4)也可以改由一人投兩次，第一次投10個球，記錄投進的球數，第二次投第一次未投進去的球數，再記錄下來，最後計算兩次投入的球數。隰添加型加法。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	小白板

	11/22

|

11/28
	單元7
認識形狀
	1.能從具體操作活動中，認識平面和曲面，並作分類。
1-1 能透過滾動、堆疊、觸摸的活動，區分有平面和曲面的物體。
1-2 能說出可以堆高和容易滾動物體表面之特徵。
1-3 能以物體的外觀（平面和曲面）作分類。
2.能依物體形狀之差異加以分類。
2-1 能區分長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。
2-2 能區分長方形、正方形、三角形、圓形等物件，並依其形狀加以分類。
3.認識長方形、正方形、三角形、圓形、長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。
3-1 能使用標準或非標準的名稱描述具有長方形、正方形、三角形、圓形等特徵之物件的形狀。
3-2 聽到圖形名稱，能拿出對應圖卡。
3-3 看到圖卡，能說出名稱。
3-4 看到文字能拿出對應的圖卡。
4.能從具體情境中找出特定圖形。
4-1 從生活情境中（如教室或校園的設備與布置）找出長方形、正方形、三角形和圓形。
	單元7 認識形狀
第一、二節 平面和曲面
1.活動說明：
(1)藉由堆疊、滾動、觸摸等活動，認識平面和曲面。
(2)透過堆疊、滾動、觸摸等活動，能分辨可以堆高和容易滾動物體表面。
第三節 形狀的分類和命名
1.活動說明：
(1)引導小朋友實際操作，將長方形、正方形、三角形、圓形的圖形依其形狀做分類。
(2)透過相互討論，進行長方形、正方形、三角形、圓形等形狀的命名活動。
(3)透過圖卡和圖形名稱交互對應的方式，進行圖形和名稱的連結活動。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	數學附件

	11/29

|

12/05
	單元7
認識形狀
	1.能從具體操作活動中，認識平面和曲面，並作分類。
1-1 能透過滾動、堆疊、觸摸的活動，區分有平面和曲面的物體。
1-2 能說出可以堆高和容易滾動物體表面之特徵。
1-3 能以物體的外觀（平面和曲面）作分類。
2.能依物體形狀之差異加以分類。
2-1 能區分長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。
2-2 能區分長方形、正方形、三角形、圓形等物件，並依其形狀加以分類。
3.認識長方形、正方形、三角形、圓形、長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。
3-1 能使用標準或非標準的名稱描述具有長方形、正方形、三角形、圓形等特徵之物件的形狀。
3-2 聽到圖形名稱，能拿出對應圖卡。
3-3 看到圖卡，能說出名稱。
3-4 看到文字能拿出對應的圖卡。
4.能從具體情境中找出特定圖形。
4-1 從生活情境中（如教室或校園的設備與布置）找出長方形、正方形、三角形和圓形。
	單元7 認識形狀
第四節 辨識圖形、點數個數及練習七
1.活動說明：
(1)透過點數各圖形個數的過程增強對長方形、正方形、三角形、圓形等形狀的辨識。
(2)透過觀察校園、教室的活動，加深認識平面圖形。
配合本單元
1.名稱：猜寶物。
2.目標：認識平面和曲面，以及依外觀特徵分類。
3.玩法：
(1)教師準備一個紙箱，裡面放置各種形體的盒子或罐子。
(2)請兒童上臺，遮住眼睛，手伸進紙箱抓取一個物體，先猜猜此物體有平平的面還是有彎彎的面？可以堆高？容易滾動？
(3)猜完後再睜開眼睛，全班兒童共同檢驗是否猜對了。
(4)此遊戲亦可全班分組比賽，各組輪流推派一人上臺猜寶物，猜對最多的那一組獲勝。
配合本單元
1.名稱：圖形大風吹。
2.目標：透過情境，了解圖形與標準名稱的連結。
3.玩法：
(1)全班圍成一個圈坐在椅子上，椅子數量比學生人數少一張。
(2)教師發給每個兒童一張圖形卡（可以是字卡或圖卡）。
(3)指定一個兒童到圓圈中央當搶攻者。
(4)搶攻者大聲喊：「大風吹」，其他兒童說：「吹什麼」，搶攻者再喊：「吹三角形」。
(5)拿到三角形圖卡或字卡的兒童都要換位子，扮演搶攻者的兒童要趁此機會搶位子坐下。
(6)最後沒有座位的兒童再扮演搶攻者，重複尤、由步驟，繼續玩遊戲。
(7)遊戲開始前，教師應對兒童說明要注意安全，以免在搶位子的過程中發生意外。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	盒子
數學附件

	12/06
|

12/12
	單元

8
減一減
與加減應用
	1.能理解減法的意義，解決生活中有關被減數為10以內的減法問題。
1-1 解決10以內的減法問題，並記錄解題過程。
1-2 透過拿走型的情境，認識減號（－）和等號（＝）的意義與用法。
1-3 透過拿走型的情境，認識減法算式的記法。
1-4 在比較型問題的情境中，透過一一對應解決「多多少」的問題。1-5 透過情境解決0的減法問題。
2.透過心算卡的操作，熟練10以內的減法。
2-1 利用卡片做減法的遊戲，熟練被減數為10以內的減法。
3.在生活情境中，解決加減法問題，並用算式記錄解題的過程和結果。
3-1 透過情境解決並用算式記錄加法問題。
3-2 透過情境解決並用算式記錄減法問題。
	單元8  減一減
第一節 減法算式
1.活動說明：
(1)解決10以內的減法問題，並記錄解題過程。
(2)透過拿走型的情境，認識減號（－）和等號（＝）的意義與用法。
(3)透過拿走型的情境，認識減法算式的記法。
第二節 減法問題(一)

1.活動說明：在比較型問題的情境中，透過一一對應解決「多多少」的問題。
第三節 減法問題(二)

1.活動說明：透過情境解決0的減法問題。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	小白板

	12/13
|

12/19
	單元

8
減一減
與加減應用減
	1.能理解減法的意義，解決生活中有關被減數為10以內的減法問題。
1-1 解決10以內的減法問題，並記錄解題過程。
1-2 透過拿走型的情境，認識減號（－）和等號（＝）的意義與用法。
1-3 透過拿走型的情境，認識減法算式的記法。
1-4 在比較型問題的情境中，透過一一對應解決「多多少」的問題。1-5 透過情境解決0的減法問題。
2.透過心算卡的操作，熟練10以內的減法。
2-1 利用卡片做減法的遊戲，熟練被減數為10以內的減法。
3.在生活情境中，解決加減法問題，並用算式記錄解題的過程和結果。
3-1 透過情境解決並用算式記錄加法問題。
3-2 透過情境解決並用算式記錄減法問題。
	單元8 減一減
第四節 心算卡的減法遊戲
1.活動說明：利用卡片做減法的遊戲，熟練被減數為10以內的減法。
第五節 10以內的加、減法應用
1.活動說明：
(1)透過情境解決並用算式記錄加法問題。
(2)透過情境解決並用算式記錄減法問題。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	小白板

	12/20

|

12/26
	單元

8
減一減
與加減應用減
	1.能理解減法的意義，解決生活中有關被減數為10以內的減法問題。
1-1 解決10以內的減法問題，並記錄解題過程。
1-2 透過拿走型的情境，認識減號（－）和等號（＝）的意義與用法。
1-3 透過拿走型的情境，認識減法算式的記法。
1-4 在比較型問題的情境中，透過一一對應解決「多多少」的問題。1-5 透過情境解決0的減法問題。
2.透過心算卡的操作，熟練10以內的減法。
2-1 利用卡片做減法的遊戲，熟練被減數為10以內的減法。
3.在生活情境中，解決加減法問題，並用算式記錄解題的過程和結果。
3-1 透過情境解決並用算式記錄加法問題。
3-2 透過情境解決並用算式記錄減法問題。
	單元8 減一減
第六節 10以內的加、減法應用及練習八
1.活動說明：
(1)透過情境解決並用算式記錄加法問題。
(2)透過情境解決並用算式記錄減法問題。
練習用算式記錄減法和計算10以內的加減法。
配合本單元：
1.名稱：滾球高手
2.目標：以算式記錄10以內的減法問題之解題活動過程與結果。
3.玩法：
(1)玩法類似打保齡球。
(2)取10個寶特瓶（當保齡球瓶）排成長方形。
(3)在寶特瓶外約5公尺處畫一條線，兒童輪流站在線後以籃球或其他的球滾向寶特瓶。
(4)點數倒下（或仍站立著）的瓶子，算出站立著（或倒下）的。(拿走型減法。
(5)上述玩的總瓶數不一定是10，2～10個都可。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	小白板

	12/27

|

1/02
	單元9
讀鐘表
	1.能敘述事件發生的先後順序。
1-1 能排出事件的先後順序。
1-2 能排出一天的活動順序。
2.認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點鐘」。
2-1 認識時鐘。
2-2 報讀鐘面上「幾點鐘」的時刻。
2-3 對照時鐘和數字鐘的時刻。
2-4 報讀生活事件發生的時刻。
2-5 使用上午、中午及下午的語詞報讀「幾點鐘」。
3.認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點半」。
3-1 報讀鐘面上「幾點半」的時刻。
3-2 對照時鐘和數字鐘的時刻。
3-3 報讀生活事件發生的時刻。
3-4 使用上午、中午及下午的語詞報讀「幾點半」。
4.報讀事件發生的順序及時刻。
4-1 能使用上午、中午及下午的語詞報讀生活事件發生的時刻。
4-2 能報讀指定時刻的前後1（或2）小時的時刻。
	單元9 讀鐘表
第一節 事情的先後
1.活動說明：能排出事件的先後順序及能排出一天的活動順序。
第二節 認識時鐘和數字鐘
1.活動說明：透過觀察時鐘的活動，報讀幾點鐘，並能使用上午、中午、下午的語詞描述事件的發生時刻。
第三節 報讀幾點半
1.活動說明：透過時鐘所呈現的畫面來報讀幾點半，並能指出長針在哪裡，短針在哪裡，以及可以用數字鐘來描述。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	小時鐘

	1/03

|

1/09
	單元9
讀鐘表
	1.能敘述事件發生的先後順序。
1-1 能排出事件的先後順序。
1-2 能排出一天的活動順序。
2.認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點鐘」。
2-1 認識時鐘。
2-2 報讀鐘面上「幾點鐘」的時刻。
2-3 對照時鐘和數字鐘的時刻。
2-4 報讀生活事件發生的時刻。
2-5 使用上午、中午及下午的語詞報讀「幾點鐘」。
3.認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點半」。
3-1 報讀鐘面上「幾點半」的時刻。
3-2 對照時鐘和數字鐘的時刻。
3-3 報讀生活事件發生的時刻。
3-4 使用上午、中午及下午的語詞報讀「幾點半」。
4.報讀事件發生的順序及時刻。
4-1 能使用上午、中午及下午的語詞報讀生活事件發生的時刻。
4-2 能報讀指定時刻的前後1（或2）小時的時刻。
	單元9  讀鐘表
第四節 能排出一天的活動順序及練習九
1.活動說明：
(1)透過一段生活作息，使用上午、中午、下午的語詞描述事件發生的時刻。
(2)依據鐘面圖，了解指定時刻的前後1（或2）小時的時刻。
(3)教師逐一布題，兒童逐題解答，教師行間巡視個別指導，共同訂正。
配合本單元：
1.名稱：超級大時鐘
2.目標：
(1)認識鐘面上的幾點鐘。
(2)能撥出並記錄「幾點鐘」、「幾點半」。
3.玩法：
(1)請12個小朋友分別拿1到12的數字卡圍成圓圈，按照鐘面上數字的位置蹲下。
(2)請一個小朋友手中拿兩條線（一長一短）站在圓心的位置，線的另一端分別有一個小朋友拉著，代表長針、短針。
(3)教師出題「幾點鐘」或「幾點半」時，請扮演長針和短針的小朋友走到正確的位置。
尤可讓小朋友分組競賽，或表演長針和短針轉動的情形（長針轉1圈，短針走1格）。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	小時鐘

	1/10

|

1/16
	加油小站二

評量週
	複習單元六～單元九
	加油小站二
第一節 塗塗看、連連看、10 以內的加、減法

(1)解決10 以內的加、減問題
(2)透過情境，熟悉併加、添加和減法。
第二節 認識平面圖形、報讀幾點鐘、幾點半
(1)複習平面圖形的分類。
(2)能報讀生活事件發生的時刻。
第三節 魔數小偵探
(1)複習10以內的加減法。
(2)複習報讀幾點鐘、幾點半。
評量週
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	 

	1/17

|

1/20
	休業式
	
	
	
	


4、 評量項目：
	評量項目
	表現優異
	表現良好
	已經做到
	繼續加油
	仍需努力

	1. 能正確進行10的分解及合成
	
	
	
	
	

	2. 能對所學習形體進行分類
	
	
	
	
	

	3.能列出算式解題
	
	
	
	
	

	4. 能認讀幾點鐘、幾點半
	
	
	
	
	


5、 評量方式及成績計算：
	
	期中 
	期末

	評量方式
	1.期中評量
	50%
	1.期中評量
	50%

	
	1.平時成績(作業、小考)
	50%
	1.平時成績(作業、小考)
	50%

	佔總成績之比例
	50%
	50%
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