臺北市內湖區明湖國民小學106學年度第1學期
【六】年級【電腦】領域課程教學計畫
一、編寫者：電腦科教師
二、課程目標：
1．以趣味遊戲的製作，啟發學生學習程式設計的興趣。
2．學生能使用Scratch軟體，設計簡易的動畫遊戲。
3．學生能以程式語言的事件驅動模式，設計可重複執行的程式指令。
4．學生能了解Scratch的變數、判斷、音效控制、狀態偵測等設計結構。
5．學生能製作出射擊、迷宮等完整的遊戲。
6．透過程式的學習，增強學生的邏輯思考能力。
7．結合Scratch Tools開發版上的感測器運用於日常生活中。
三、教材來源：Scratch2.0動畫遊戲疊疊樂（巨岩）、Scratch數位互動我最行
四、教學計畫：
	時間
	單元主題
	教學活動
	學 習 目 標
	評量方式
	學生準備

	第一週


第三週
	猴子吃香蕉
	1.用Scratch做遊戲
2.匯入與新增音效
3.編輯【舞台】的程式組件
4.編輯【猴子】的程式組件
5.編輯【掉落物】的程式組件
6.創意應用與創作
	能製作猴子吃香蕉的遊戲
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第四週


第六週
	牙菌大作戰
	1.編修Scratch分享的程式-射擊遊戲
2.將魔鬼變更為牙菌
3.新增病毒角色與編輯組件
4.創意應用與創作
	能製作牙菌大作戰的遊戲
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第七週


第十週
	小精靈走迷宮
	1.編修Scratch分享的程式-迷宮遊戲
2.變換角色造型與更換背景音樂
3.創意應用與創作
	能製作小精靈走迷宮的遊戲
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第十一週


第十三週
	五、認識Scratch Tools上的5種感測器
	1.安裝Scratch Tools開發版
2.學習運用按鈕、聲音、光線、滑桿、電阻感測器
	按鈕、聲音、光線、滑桿、電阻感測器的運用
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第十四週


第十五週
	六、Scratch Tools和猴子吃香蕉遊戲軟硬結合
	1.運用Scratch Tools開發版上不同的感測器，來控制遊戲
	運用Scratch Tools開發版上不同的感測器啟動遊戲
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第十六週


第十七週
	七、Scratch Tools和牙菌大作戰遊戲軟硬結合
	1.運用Scratch Tools開發版上不同的感測器，來控制遊戲
	運用Scratch Tools開發版上不同的感測器啟動遊戲
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第十八週


第二十週
	八、小小音樂家
	1.運用四組電阻感測器製作感應手指
2.運用電阻感測器，偵測有哪幾隻手指被感應
3.運用滑桿調整音量大小。
	能製作觸控樂器
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	


五、評量項目：
	評量項目
	表現優異
	表現良好
	已經做到
	繼續加油
	仍需努力

	1．能使用Scratch軟體設計簡易遊戲
	
	
	
	
	

	2．了解Scratch Tools開發版上不同的感測器
	
	
	
	
	

	3．能使用不同的感測器運用於遊戲中
	
	
	
	
	

	[bookmark: _GoBack]4．能表現學習興趣及遵守課堂要求
	
	
	
	
	


六、成績計算：
    平時作業成績70%、課堂學習態度、表現30%
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