台北市內湖區明湖國民小學九十一學年度第二學期

五年級電腦科教學活動計劃
	《教學目標》

使用網頁製作軟體Namo WebEditor製作個人網頁
1. 能認識網頁的基本概念。
2. 能學會如何使用文字效果。
3. 能學會運用表格的技巧。
4. 能認識製作網頁的圖形格式，並學會如何加入圖片。
5. 能認識各種超連結，並能夠自由運用。
6. 能學會使用小區塊、網頁切換效果、時間軸動畫等特效。
7. 能學會網頁框架頁。
8. 能學會發佈網頁。
《教學理念》

1. 以活潑生動的方式授課。

2. 要求作業嚴謹但合理，並儘量於課堂上完成。

3. 以引導為主，培養學生自行找尋答案；不主動給予解答，但先詳細解說。

4. 作業與電腦操作力求自己動手，但一切以安全為考量。

5. 利用校園環境教學。
	《教材內容》
課本及所附光碟、網際網路。
《評量方式》
· 平時操作：依各主題完成單元作業，能依正確的操作完成指定的工作。

· 期中測驗：課本或教師補充之內容的電腦線上測驗。
· 期末報告：學期末完成個人網頁製作、上傳並能由網際網路瀏覽作品。
· 課堂表現：包括上課態度、出席狀況、是否準時繳交作業、是否遵守電腦教室的使用規則。
《成績計算》
平時操作：20%
期中測驗：30%

期末報告：40%

課堂表現：10%
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	虛擬地球村
	1-2-1

3-2-2

4-3-1
	(1) 資訊科技的認知

(2) 資訊科技的使用與概念

(4) 資訊的溝通
	( 3 ) 生涯規劃與終身學習

( 4 ) 表達、溝通與分享

( 6 ) 文化學習與國際瞭解

( 8 ) 運用科技與資訊
	1. 認識網路

2. 網站的基本認識

3. 認識Namo WebEditor
	· 影像處理的根本為光與色彩。

· 電腦影像的檔案格式，牽涉到檔案大小和應用範圍。

· 從範例光碟或準備數位相機所拍的影像為例來編修，並請學生說明改變前後的效果與目的。
	2
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範例光碟
	口頭評量

隨堂實作評量
	自然與生活科技
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	環境教育
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	設計網站主題
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	(1) 資訊科技的認知

(2) 資訊科技的使用與概念

(3) 資料的處理、分析
	( 4 ) 表達、溝通與分享

( 7 ) 規劃、組織與實踐

( 8 ) 運用科技與資訊
	1. 規劃網站

2. 開啟新網站

3. 網站精靈
	· 選取工具是影像處理最基本也最重要的技巧，要求學生課後多加練習。

· 填色是設計自我風格的技巧之一，而剪裁是擷取自己需要的影像，為影像合成的基礎之一。

· 影像合成是電腦影像編修的種點之一，定義簡單但技巧可簡可繁。
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範例光碟
	口頭評量
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歷程檔案
	自然與生活科技
	人權教育
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(4) 資訊的溝通
	( 4 ) 表達、溝通與分享

( 8 ) 運用科技與資訊
	1. 背景和文字

2. 表格和圖表

3. 超連結和書籤
	· 影像處理加入文字的方式和文書處理軟體略有所不同，讓學生練習並說明其間的差異。

· 路徑工具是自我創作的重要工具，必須有良好的幾何圖形概念，讓學生在實作中強化幾何圖形觀念。

· 多數的影像軟體都提供管理工具以便在眾多的檔案和工具之間自在的編修影像，讓學生熟悉。

· 陰影和透明度的目的是要讓學生從平面的影像逐步建立立體的概念，讓學生嘗試各種效果。
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範例光碟
	口頭評量

隨堂實作評量

歷程檔案
	語文

藝術與人文

自然與生活科技
	環境教育

生涯發展教育

家政教育

	影像，變！
	3-2-2

4-3-4
	(3) 資料的處理、分析

(4) 資訊的溝通
	( 4 ) 表達、溝通與分享

( 8 ) 運用科技與資訊
	1. 圖片的基本運用

2. 使用頁框

3. 影像地圖
	· 物料的設定是模擬各種物質和材料的效果，因此擴充了創作的空間，讓學生多嘗試不同的效果。

· 變形工具，除了製作適用的圖形之外，也可創造立體效果，藉此讓學生明白創意之可貴。

· 教師可說明列印配合作品的需要，才能讓資源（紙張與墨水或碳粉）合理利用。
	4
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範例光碟
	口頭評量

隨堂實作評量

歷程檔案

作品列印
	藝術與人文自然與生活科技
	環境教育

生涯發展教育

家政教育

	圖層、時間軸和導覽列
	3-2-1

3-2-2

4-3-4
	(3) 資料的處理、分析

(4) 資訊的溝通
	( 4 ) 表達、溝通與分享

( 8 ) 運用科技與資訊
	1. 圖層的應用

2. 時間軸和動畫

3. 導覽和Flash按鈕
	· 教師先說明特效的基本應用。

· 由於特效的設定繁多，因此百寶箱有許多常見的效果可協助初學者使用，但要求學生不要依賴百寶箱，以免失去自我創造的能力。

· 要設計3D物件需有Z軸的概念，用身邊的實體輔助課本範例來說明。
	2
	電子版教師手冊

範例光碟
	口頭評量

隨堂實作評量

歷程檔案
	藝術與人文

自然與生活科技
	環境教育

生涯發展教育

家政教育

	網頁的動態效果
	3-2-1

4-3-4

2-4-4
	(2) 資訊科技的使用與概念

(3) 資料的處理、分析

(4) 資訊的溝通
	( 4 ) 表達、溝通與分享

( 8 ) 運用科技與資訊
	1. 加入多媒體物件

2. 事件和動作

3. Script效果
	· 不同的應用領域，對於影像的要求也不同，先說明網頁用影像在應用時所需注意的項目。

· 元件設計師可快速地設計所需要的圖案，參酌前幾課的技巧，讓學生設計更多不同的圖案。

· 按鈕是網頁常見的重要元素，按鈕設計師可協助設計自我風格的按鈕，要求學生蒐集不同的按鈕作為設計時的參考。
	2
	電子版教師手冊

範例光碟
	口頭評量

隨堂實作評量

歷程檔案
	藝術與人文自然與生活科技
	環境教育

生涯發展教育

家政教育

	網站誕生
	2-2-2

4-2-3

3-4-7
	(1) 資訊科技的認知

(2) 資訊科技的使用與概念

(3) 資料的處理、分析

(4) 資訊的溝通
	( 4 ) 表達、溝通與分享

( 6 ) 文化學習與國際瞭解

( 8 ) 運用科技與資訊
	1. 檢查網站

2. 網頁空間和上傳

3. 網站的宣傳和維護
	· 網頁是組成網站的基本元素，先行說明二者的關係和不同。

· 影像地圖是網站導覽的一種形式，並非所有網站都適合此種方式，可要求學生上網找一些網站說明適合使用影像地圖的範例。

· 電子相簿是網站上分享數位影像的良好方法之一，要求學生為班級活動製作電子相簿。
	2
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範例光碟
	口頭評量
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網站瀏覽
	自然與生活科技
	環境教育

生涯發展教育

家政教育


