台北巿明湖國小六年級電腦科教學計劃
九十二學年度第二學期   教師：蘇勝豐

	老師

已具備

資訊

素養
	1、電腦軟體硬體資訊的應用與概念

2、Flash軟體的基本操作與應用

3、能以啟發的教學引導學生學習
	學生

先備

經驗
	1、電腦的基本知識及操作能力

2、基本的中英文輸入能力

3、有滑鼠操作能力  4、基本flash操作能力

	教學

目標
	1、 熟悉flash視窗操作介面　　　　　　　　　5、運用學會的動畫技巧完成動畫作品
2、 學會影片片段和按鈕元件的製作　　　　　 6、表現興趣及喜愛電腦動畫製作
3、 學會使用移動漸變和形狀漸變的技巧
4、 能加入音效、背景及遮片色等特效

	教材
	課本及所附的光碟片、自製教材
	教學

評量
	1、 課堂表現20%：平時學習態度、行為表現
2、 平時作業40%：製作二份動畫小作品
3、 期末作品40%：整合平時上課做好的作品，完整呈現


教學計畫表

	週次
	單元名稱
	能力指標
	教   學   目   標
	節數
	教 學 活 動
	評 量 方 式

	１～４


	輕輕鬆鬆搖搖搖
	1-2-1

2-2-2

3-2-1

3-2-2
	1、學會影片片段元件製作與移動漸變

設定的技巧
2、學會組合主體與動作元件﹑轉存元件
	四
節

課
	老師：導引學生依範例操作學習軟體應用技

巧，並激發學生創意。

學生：配合課程實例上機操作。
	1、口頭問答

2、相互觀摩

3、延伸操作評量

	５～８

	我是最佳男主角
	1-2-1

1-2-2

3-2-1
	1、學習形狀漸變與【動作-影格】之技

　巧提要
2、製作文字元件﹑格式設定與複製元件
3、學會形狀漸變製作﹑【動作-影格】

設定﹑產生放映檔
	四
節

課
	老師：讓學生導覽課程範例，並引導軟體操

作技巧，加以衍生創意。

學生：配合課程實例上機操作。
	1、課堂觀察

2、口頭問答

3、延伸操作評量

	９～　１２

	動畫劇場按按按
	1-2-1

3-4-5
5-3-2
	1、學會元件屬性﹑按鈕影格設定之技巧
2、學會安排按鈕影格﹑讀入範例與實

際製作技巧
3、學習按鈕與音效的組合﹑檢視效果
	四
節

課
	老師：讓學生由課程範例中學習軟體操作技

巧，並啟發學生延伸創意。

學生：配合課程實例上機操作。
	1、相互觀摩

2、範例討論

3、延伸操作評量

	１３～
１６

   
	小小樂團指揮家
	2-2-2

2-2-3

5-3-2
	1、學習新增場景﹑顏色特效與音效
效果編輯之技巧提要
2、學會修改按鈕技巧與按鈕加工﹑增

加場景與轉景
3、學習動作指令設定﹑使用顏色特效

面板
4、學習讀入聲音元件與安排場景音樂
	四
節

課
	老師：讓學生由課程範例中學習軟體操作技

巧，並啟發學生延伸創意。

學生：配合課程實例上機操作。
	1、課堂觀察

2、問題討論

3、延伸操作評量

	１７～
２０


	我的動畫舞台
	1-2-1

2-4-4
4-2-2

4-2-3
	1、學會遮色片效果﹑進階指令與音效

品質設定之技巧提要
2、學習製作動態遮色片元件﹑遮色片

圖層設定
3、學會指定播放場景與影格﹑音效品

質設定
	四

節

課
	老師：讓學生由課程範例中學習軟體操作技

巧，並啟發學生延伸創意。

學生：配合課程實例上機操作。
	1、口頭問答

2、相互觀摩

3、延伸操作評量


