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	週次
	實施期間
	單元名稱
	節數
	學習目標

	一
	02/14
-
02/20
	單元1
分數的加減
	4
	1.能在具體情境中，解決同分母真分數的合成問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
2.能在具體情境中，解決同分母假分數的合成問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
3.能在具體情境中，解決同分母帶分數的合成問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
4.能在具體情境中，解決同分母假分數的分解、比較問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
5.能在具體情境中，解決同分母帶分數的分解、比較問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
6.能在具體情境中，理解等值分數的意義。

	二
	02/21
-
02/27
	單元1
分數的加減
	4
	1.能在具體情境中，解決「1是多少個幾分之一」。
2.能在具體情境中，解決「多少個幾分之一合起來是1」的問題。
3.能察覺連續量中，N/N和1的等價關係。
4.能察覺離散量中，N/N和1的等價關係。
5.能理解N/N＝1的意義。
6.能在具體情境中，進行單位分數與其等值分數的比較活動。
7.在具體情境中，連結等值分數，經驗擴分的意義。
8.在具體情境中，連結等值分數，經驗約分的意義。
9.在具體情境中，透過等值分數、擴分或約分解決異分母真分數的加法問題。

	三
	02/28
-
03/06
	單元2
線對稱圖形
	4
	1.能藉全等的經驗，察覺左右全等和上下全等的風景畫或建築。
2.能透過鏡射和摺紙遊戲，體驗線對稱的現象。
3.能透過摺疊的活動了解線對稱的意義。
4.能從線對稱圖形的摺線，認識對稱軸。
5.透過操作和點算，察覺正多邊形的對稱軸和邊數一樣多。
6.能透過具體操作，把完全疊合的點命名為對應點。
7.能透過具體操作，把完全疊合的邊命名為對應邊。
8.能透過操作和實測，察覺線對稱圖形的對稱軸垂直平分連接對應點的線段之性質。

	四
	03/07
-
03/13
	單元2
線對稱圖形

單元3
長方體和正方體
	4
	1.能利用線對稱圖形的性質，在釘板上作出線對稱圖形。
2.能利用線對稱圖形的性質，在格點板上畫出線對稱圖形。
3.能觀察視圖聯想具體物，分辨長方體和正方體。
4.能觀察透視圖，說出長方體的長、寬、高之長度，並算出各面的面積。
5.能透過剪紙盒的活動，理解長方體和正方體的展開圖。
6.能運用長方形和正方形的求積公式算出展開圖的面積，認識長方體和正方體的表面積。

	五
	03/14
-
03/20
	單元3
長方體和正方體 
	4
	1.能觀察視圖聯想具體物，分辨長方體和正方體。
2.能觀察透視圖，說出長方體的腸、寬、高之長度，並算出各面的面積。
3.能透過剪紙盒的活動，理解長方體和正方體的展開圖。
4.能運用長方形和正方形的面積公式算出展開圖的面積，認識長方體和正方體的表面積。
5.能使用標示頂點的符號，描述長方體和正方體的邊和面。
6.能透過實驗察覺長方體和正方體中，相鄰的邊互相垂直。
7.能透過實驗察覺長方體和正方體中，相對的邊互相平行。
8.能透過實驗察覺長方體和正方體中，相鄰的面互相垂直。
9.能透過實驗察覺長方體和正方體中，相鄰的面互相平行。

	六
	03/21
-
03/27
	單元4
表和統計圖
	4
	1.能報讀電視節目表，藉由時間線段圖了解時刻與時間的關係。
2.能報讀公車時刻表，並應用在生活上。
3.能報讀火車時刻表，並應用在生活上。
4.將二維表格應用於生活情境中。
5.從真實資料的統計圖中，直接抽取有意義的資訊。
6.根據統計圖做進一步的解讀。
7.能報讀生活中有序資料的統計圖。
8.能了解並說出統計圖所代表的意義。
9.能解讀變形的長條圖，並加以比較。
10.能解讀複雜的統計圖，並加以比較。
11.能將統計資料整理成統計圖。

	七
	03/28
-
04/03
	單元5
圖形的面積
	4
	1.理解平行四邊形的兩雙對邊互相平行。
2.能正確辨認平行四邊形的圖形。
3.在方格紙上，透過切割、移轉和拼湊，將三角形變成長方形。
4.在方格紙上，以1平方公分為單位，點數三角形的面積。
5.在方格紙上，透過切割、移轉和拼湊，將平行四邊形變成長方形。
6.在方格紙上透過點算長方形的面積，了解長方形面積的求法。
7.在方格紙上，以1平方公分為單位，點數平行四邊形的面積。

	八
	04/04
-
04/10
	單元5
圖形的面積
	4
	1.認識三角形的構成要素與特性。
2.認識梯形的構成要素與特性。
3.從長方形面積的求法，察覺三角形面積的算法。
4.在方格紙上，以1平方公分為單位，點算三角形的面積。
5.將2個直角形三角形拼湊成長方形，以1平方公分為單位，算出1個直角三角形的面積。
6.在方格紙上，透過切割、拼湊成直角三角形或長方形，點算、解決三角形的面積問題。
7.在方格紙上，透過切割、移轉和拼湊，將梯形變成長方形或是1個長方形和1個直角三角形。
8.在方格紙上，以1平方公分為單位，點數梯形的面積。
9.在方格紙上，以1平方公分為單位，點算、解決梯形的面積問題。

	九
	04/11
-
04/17
	加油小站一
	4
	複習單元一～單元五。

	十
	04/18
-
04/24
	評量週
	　
	　

	十一
	04/25
-
05/01
	單元6
分數的乘法
	4
	1.能在具體情境中，解決被乘數是真分數、乘數是整數，積是真分數的問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
2.能在具體情境中，解決被乘數是真分數、乘數是整數，積是假分數或帶分數的問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
3.能在具體情境中，解決被乘數是真分數、乘數是整數，積是假分數或整數的問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
4.能在具體情境中，解決被乘數是假分數、乘數是整數，積是假分數或帶分數的問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
5.能在具體情境中，解決被乘數是假分數、乘數是整數，積是假分數或整數的問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。

	十二
	05/02
-
05/08
	單元6
分數的乘法
	4
	1.在具體情境中，解決被乘數是帶分數、乘數是整數，積的分數部分不進位的問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
2.在具體情境中，解決被乘數是帶分數、乘數是整數，積的分數部分需進位的問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。
3.在具體情境中，解決被乘數是帶分數、乘數是整數，積是整數的問題，並用有分數的算式，摘要記錄解題過程與結果。

	十三
	05/09
-
05/15
	單元7
怎樣解題
	4
	1.能透過具體操作、觀察及探索其活動，察覺5的倍數的模式。
2.能透過具體操作、觀察及探索其活動，察覺10的倍數的模式。
3.能在具體情境中，察覺差數為3的數列規律。
4.能在具體情境中，察覺差數為4的數列規律。
5.能在具體情境中，察覺差數為6的數列規律。

	十四
	05/16
-
05/22
	單元7
怎樣解題
	4
	1.能透過觀察、探索活動，察覺巴斯卡三角形數的樣式，並描述其特性。

	十五
	05/23
-
05/29
	單元8
柱體
	4
	1.能將給定的實物或圖片，分類並辨識各類形體之不同。
2.能說明分類的依據，並且命名。
3.透過觀察角柱，察覺角柱的組成要素—角柱的頂點、邊和面。
4.透過觀察角柱，察覺角柱的側面都是長方形。
5.透過拆解角柱模型，認識角柱的平面展開圖形，察覺2個底面全等。
6.透過比較角柱組成要素間的數量關係，了解角柱1個底面的邊數和側面的個數一樣；全部邊數是1個底面邊數的3倍；頂點個數是1個底面邊數的2倍。

	十六
	05/30
-
06/05
	單元8
柱體

單元9
錐體
	4
	1.透過觀察圓柱，察覺圓柱的組成要素—圓柱的面。
2.透過拆解圓柱模型，認識圓柱的平面展開圖形，察覺2個底面全等。
3.透過比較圓柱的組成要素間的數量關係，了解圓柱都有2個底面。
4.透過比較角柱與圓柱組成要素間的數量關係，了解它們都有2個底面。
5.能將給定的實物或圖片，分類並辨識各類形體之不同。
6.能說明分類的依據，並且命名。
7.透過觀察角錐，察覺角錐的組成要素—角錐的頂點、邊和面。
8.透過觀察角錐，察覺角錐的側面都是三角形。
9.透過比較角錐組成要素間的數量關係，了解角錐底面的邊數和側面的個數一樣；全部邊數是底面邊數的2倍；頂點個數比底面邊數多1。

	十七
	06/06
-
06/12
	單元9
錐體
	4
	1.透過觀察圓錐，察覺圓錐的組成要素-圓錐的頂點、面。
2.透過拆解角錐模型，認識角錐的平面展開圖形。
3.透過拆解圓錐模型，認識圓錐的平面展開圖形。
4.透過比較圓錐組成要素間的數量關係，了解圓錐都有1個底面及1個頂點。
5.透過比較角錐與圓錐組成要素間的數量關係，了解它們都有1個底面。

	十八
	06/13
-
06/19
	單元10
容量和體積
	4
	1.透過操作察覺1立方公分的積木沉入水中，所排開的水量是1毫公升。
2.了解1毫公升水的體積是1立方公分。
3.以1立方公分為單位，算出長方體盒子的體積。
4.了解1公升水的體積是1000立方公分。
5.認識體積和容量的關係。
6.經驗容積的概念。
7.利用長方體體積的求法，算出長方體盒子裡水的體積。
8.從長方體盒子裡水的體積，知道水的容量。
9.從長方體盒子裡水的容量，知道長方體盒子的體積。

	十九
	06/20
-
06/26
	加油小站二
	4
	複習單元六～單元十。

	二十
	06/27
-
06/30
	評量週
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