明湖國民小學  94  學年度第  2 學期  三 年級電腦科課程計畫
	
	單元名稱
	學期學習目標
	能力指標
	節數
	建議評量方式
	備註

	第一週

第二週

第三週


	我的功課表
	· 功課表的設計，除了在學校使用以外，在生活中也能夠輕鬆使用。

· 設計自己的功課表，或一天的活動計畫。

· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	1-2-1

瞭解電腦在人類生活及各學習領域之應用。

2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1

能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2
利用繪圖軟體提供的工具創作並列印作品。  
	3
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第四週

第五週


	我的大頭貼
	· 指導小朋友將生活照掃瞄成圖檔，或是運用數位相機將個人照輸入腦，結合相框，列印成貼紙。

· 請小朋友與同學分享自己的作品。

· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-2
利用繪圖軟體提供的工具創作並列印作品。
	2
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第六週

第七週


	生日賀卡
	· 卡片的類型有很多，邀請卡、感謝卡、節慶賀卡、生日賀卡……等，學習善用卡片來表情達意。

· 選定主題&致意的對象，設計一張卡片並且列印出來。
	2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
3-2-1

能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。
3-2-2
利用繪圖軟體提供的工具創作並列印作品。
3-3-6  
能針對日常問題提出可行的解決方法。
	2
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第八週

第九週


	變裝秀
	· 指導小朋友製作日常生活經常使用到的月曆，並將製作完成的月曆設定為電腦桌布畫面。

· 設計一份2006年的月曆，設定為電腦桌面。

· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
3-2-1

能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2
利用繪圖軟體提供的工具創作並列印作品。
3-3-6    
能針對日常問題提出可行的解決方法。
	2
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第十週


	動手做紙雕
	· 從紙雕的製作過程，玩出剪裁、壓折、切割的立體概念。

· 將紙雕做成立體卡片，送給親朋好友。

· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-2
利用繪圖軟體提供的工具創作並列印作品。
	1
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第十一週

第十二週


	· 個性化名片
	· 名片上提供什麼資訊？如何利用名片表現個人特色？

· 如何善用名片來介紹自己的身份與職業。                        

· 可以指導學生透過名片的收集，瞭解各種職業中多樣化的名片設計。

· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	1-2-1

瞭解電腦在人類生活及各學習領域之應用。

2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1

能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2
利用繪圖軟體提供的工具創作並列印作品。
	2
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第十三週

第十四週


	電子日誌
	· 從製作電子日誌的過程中，培養每天寫日記的好習慣。

· 可以指導小朋友寫作的技巧。

· 設計一份自己的電子日誌，並且設定開啟密碼。

· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	1-2-1

瞭解電腦在人類生活及各學習領域之應用。
2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1

能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。
3-3-6
能針對日常問題提出可行的解決方法。
	2
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第十五週

第十六週


	園遊會海報
	· 海報文宣的功能在哪裡？它主要在提供什麼資訊？

· 從日常生活&周遭環境觀察各種資訊傳遞或消費性宣傳海報的設計。 

· 設計一份符合宣傳目的的海報。 
· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1

能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2
利用繪圖軟體提供的工具創作並列印作品。
	2
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第十七週


	創意CD圓標
	· 自定光碟標籤的主題，設計一張光碟標籤，並且將它列印出來，為光碟穿上外衣。

· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	2-2-2
熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1

能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2
利用繪圖軟體提供的工具創作並列印作品。

3-3-6    
能針對日常問題提出可行的解決方法。
	1
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	

	第十八週

第十九週

第二十週


	寄送電子郵件
	· 電子郵件的功能在哪裡？它的方便如何取代傳統郵件？

· 用E-mail寫信，製作一份自己的電子信件，寄給朋友。

· 使小朋友經驗DIY的趣味性&成就感。
	1-2-1

瞭解電腦在人類生活及各學習領域之應用。

3-3-6
能針對日常問題提出可行的解決方法。
	3
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案（作品）
	


成績計算方式

※學習成果作品分數，佔總成績80%

    ※上課學習態度佔總成績(平時成績)20%
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