台北巿明湖國小96學年度第1學期6年級 電腦科教學計畫
設計者：蘇勝豐

教學目標：

· 熟悉NamoFlashCreator視窗操作介面

· 學會影片片段和按鈕元件的製作

· 學會使用移動漸變和形狀漸變的技巧

· 能加入音效、Action Script及遮片色等特效

· 運用學會的動畫技巧完成動畫作品

· 表現興趣及喜愛電腦動畫製作

教學計畫：

	週次
	學習目標
	教學能力指標
	單元名稱
	評量方式

	1
	· 啟動軟體

· 了解操作環境

· 匯入圖片

· 面板操作

· 檔案處理
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。

2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	第一課

啟用與介紹
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

	2
	· 能加入文字至影片中

· 能修改文字的格式

· 能加入內建的文字特效

· 會預覽作品

· 能匯出影片
	1-4-4結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	第二課

個人動畫名片
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	3
	· 能繪製幾何圖形

· 會使用重設形狀工具進行變形

· 能群組物件

· 會使用關鍵影格來設定特效

· 能製作圖形及文字動畫
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
	第三課

個性化名片
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	4
	· 會操作鉛筆輔助線工具

· 能利用輔助線製作動畫

· 會加入電影短片符號

· 會製作放大縮小效果

· 會製作Alpha值變化特效
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
	第四課

哇！下雪了
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	5
	· 會製作按鈕元件

· 會加入按鈕命令

· 能了解影格意義

· 會製作色彩變化動畫

· 能了解圖層基本操作

· 會加入音效
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-8-8-2能透過電子網路，與他人分享作品。
	第五課

魔球投手
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	6
	· 能了解遮罩的原理

· 會操作筆劃工具

· 會遮罩的基本操作

· 會製作文字跑馬效果
	1-4-4結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
	第六課

新聞報導
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	7
	· 會製作淡入淡出動畫效果

· 會批次處理多個相同動畫

· 能了解串流聲音圖層原理

· 能加入背景音樂
	1-4-4結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
	第七課

投影片秀開始了！
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	8
	· 會使用佈置面板功能來對齊元件

· 會製作圖形和文字動畫

· 會製作超連結按鈕

· 能操作發佈功能將動畫影片加入網頁
	1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。
3-8-8-2能透過電子網路，與他人分享作品。
	第八課

網站首頁製作
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	9

|

10
	· 進階按鈕元件應用

· 小遊戲製作
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。

1-4-4結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
	附錄一

猜硬幣
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	11

|

12
	· 音樂撥放器的製作

· Action Script的補充
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。

1-4-4結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
	附錄二

撥放機
	簡單口頭問答

課堂觀察

操作評量

繳交歷程檔案

	13

|

20
	· 製作1分鐘動畫
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。

1-4-4結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
	教師自製
教材
	課堂觀察

操作評量


教學評量：

動畫作品　８０％

課堂表現　２０％

具體評量

	評量項目
	表現優異
	表現良好
	表現尚可
	尚待加油
	多多加油

	能了解動畫的基本概念和製作流程
	
	
	
	
	

	能掌握動畫製作基本技巧
	
	
	
	
	

	能利用動畫軟體製作動畫作品
	
	
	
	
	

	表現良好學習態度和遵守電腦教室規範
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