臺北市內湖區明湖國民小學98學年度第1學期
【四】年級【藝術與人文】領域【視覺藝術】課程教學計畫
1、 編寫者：四年級團隊
課程目標：
1.水彩技法及混色技巧。

2.利用線條、色彩表現出節奏的感覺，並體驗空間感。

3.欣賞原住民文物及圖騰，並以陶土創作。

2、 4.利用紙雕技法配合色彩及造形的概念，製作面具。
3、 教材內容（來源）：康軒版 藝術與人文（4上）
4、 教學計畫：

	主題
	單元
	領域及
重大議題
能力指標
	教學目標
	教學重點
	節數
	主要評量方式
	教學資源
	備註

	一至五週
	公園
	環境

2-2-1

3-2-1

3-2-2

3-2-3
	1.運用觀察、想像、敘述公園的情境並與同學分享。

2.了解水彩用具的使用方法。

3.能熟悉水彩技法，並運用混色發揮創意、表現創作。

4.認識多元媒材的表現方式。
5.能欣賞同學的作品，一同分享創作心得。

6.與同儕互動中，培養研究創新能力。

7.解決問題的能力與方式。
	【活動一】公園裡的活動
公園經驗的啟發與討論

1.教師於課前先請學生到附近公園觀察體驗，蒐集公園的照片或圖片，帶到課堂上與同學分享。

2.引導學生發表對公園的印象，並討論公園裡有什麼東西。
【活動二】印象中的公園
(一)公園裡的色彩

1.公園中的新發現：進行景物觀察。

2.教師引導學生從名家畫作中，發現色彩的變化。

3.水彩用具介紹。

4.混色說明：指導學生分別使用綠色顏料加上白色、黃色、黃色、黑色及紅色顏料，並觀察混色的結果。

(二)水彩創作與分享
1.水彩創作：指導學生將印象中的公園表現於創作上，並運用混色發揮創意、表現創作。

2.創作作品的分享與討論：請學生口述自己創作作品的主題、特色及感想，並分析比較同學作品的特色，不同的創作會有哪些不同的效果。
【活動三】愛護我們的公園
表演公園裡的故事：請各小組表演公園裡各項情境模擬，例如：看到有人攀折花木，應該如何處理？藉由表演，引導學生思考解決問題的方法。
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	1. 觀察法
2.發表法
3.動態評量
4.色彩混合與應用

5.水採用具的收放
	1.視覺教        學VCD

2.視覺技法掛圖

3.中外藝術家簡介圖卡

4.視覺圖卡

5.混色觀察組
	

	六至十週
	節奏之美
	環境

1-2-1

1-2-2

1-2-3

1-2-4

2-2-7


	1.從自然環境中發現節奏。
2.從日常生活用品發現節奏。

3.欣賞康丁斯基畫作，並體會畫面中的節奏。

4.透過線條、色彩、造形、表現出具有節奏性的畫面。


	【活動一】發覺大自然的節奏

【活動二】發覺生活中的節奏

【活動三】認識畫面構成元素

1.認識畫面構成元素-欣賞康丁斯基畫作。

2. 海洋的旋律。

【活動四】轉轉輪的製作
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	1.教師評量

2.學生自評


	1.視覺技法掛圖
	

	十一至十五週
	傳說中的故事
	環境

3-2-3

人權

1-2-1
	1.認識原住民傳說故事並理解傳說的由來和文化意義。

2.欣賞原住民器物並蒐集相關資料。

3.發現原住民器物上的圖紋。


	【活動一】射日的故事
泰雅族的傳說「射日的故事」

1.教師講解泰雅族傳說「射日的故事」，引導學生觀賞課本圖文，了解「射日的故事」內容。

2.提示學生透過傳說的故事，可以了解原住民在自然環境中的奮鬥歷程。

3.提示學生傳說與神話主要表現了先民對於大自然現象的敬畏，以各自的方式解釋自然現象。
【活動二】壺生與蛇生的故事
引導學生觀賞課本圖文，教師講述排灣族「壺生」的傳說故事。
【活動三】原民藝術
(一)欣賞原住民的藝術表現

1.老師於課前請學生分組蒐集資料，並加以整理分析。

2.分組討論並發表蒐集的資料，共同欣賞原住民的生活器具及手工藝品的藝術表現。

3.知道原住民的藝術與生活環境、文化背景有關連。

(二)欣賞器物上的圖形之美

1.臺灣原住民製作的器物上有許多美麗的圖紋，這些圖紋與他們的社會制度、信仰、文化傳統有著密切的關係。

2.原住民器物的圖紋特色主要為造形簡化、圖案的形式以連續的形式出現。

3.分組討論發表百步蛇紋及人形的象徵意義、造形、功用。
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	1.教師評 量

2.學生互評

3.互相討論

4.學生自評
	1.視覺圖卡

2.圖卡支撐架

3.視覺教學VCD
	

	十六至二十一週
	踩街遊行去
	性別平等

3-2-2

	1.建構裝扮的美學概念。　
2.設計具有主題意義的面具造形。

3.學習紙雕技法並加以應用。

4.利用面具及裝扮創作不同的角色。　
5.了解角色個性與聲音、表情、動作間的關係。

6.能配合角色裝扮造形。
7.培養表演活動設計與執行的能力。
	【活動一】換臉做做看
(一)面具欣賞與設計

1.引導學生認識面具種類、形狀與線條的關係，並了解面具中美的形式原理原則。
2.運用已習得的經驗，例如：連續、反覆、對稱等美的原理原則及色彩屬性，來設計面具或彩妝的造形。

(二)紙雕技法介紹分析

1.教師以簡單的紙雕技法，例如：摺、剪、割、扭等，引導學生創意面具的製作。

(三)個人面具的製作指導

1.個人面具的製作：先用色卡紙作為設計面具的基礎，依自己的臉衡量面具的大小，接著運用各種紙雕技巧製作面具的裝飾，並繪製圖案來裝飾，最後再打洞、穿鬆緊帶。
(四)角色大風吹

1.引導學生發揮創意，進行面具與服飾、物品的搭配。

2.經由「角色大風吹」遊戲，發現各種面具的特色。

3.心得分享。
(五)個人表演

1.繞著教室走：播放三首不同風格的音樂，讓學生戴著面具，隨音樂繞著教室走動。

2.面具加上聲音：引導學生依自己所設計的面具，設計出屬於這個角色的聲音。

3.面具加上動作：引導學生依自己設計的面具，設計屬於這個角色的動作。

4.面具加上聲音與動作：引導學生依自己所設計的面具，加上聲音及動作。
【活動二】遊行要開始囉
踩街遊行去

1.裝飾面具並裝扮自己。

2.全班分組，練習遊行唱和跳。

3.遊行計畫的擬定：討論如何將面具及自我裝扮應用於遊行，並選定各組遊行的時間、音樂與路線。

4.進行面具大遊行：運用音樂，配合肢體動作進行演出。從遊行活動中，學習如何與人相互合作，達成任務，培養團隊合作的精神；發揮研究創新的精神，並增進生活的樂趣。

5.教師應用美術批評教學的過程與重點，引導學生欣賞藝術品。
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	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

4.學生自評
	1.視覺技法掛圖
	


5、 評量項目：
	評量項目
	表現優異
	表現良好
	已經做到
	繼續加油
	仍需努力

	1. 能透過色彩體驗活動，畫出心目中的公園。
	
	
	
	
	

	2. 能製作富有節奏動態感的轉轉輪。
	
	
	
	
	

	3. 能利用陶土來製作浮雕或刻畫圖騰。
	
	
	
	
	

	4. 能利用美的形式設計面具作品。
	
	
	
	
	


6、 其他：

（一）










































































































































